
株式会社ベネッセコーポレーション

学年 教科等 単元等 活用アプリ

小4-中3 - ふりかえりを共有してクラスの学びに生かす オクリンクプラス
リアクション

クラスの仲間の「ふりかえり」を自分の学びに取り入れよう

準備：
・共有コードを使用してカード（「学習のふりかえりカード」、「リアクションルール」）を取得する。
・全体共有用のみんなのボードを１つ用意し、「リアクションルール」を送信する。

授業の流れ：
1. 授業のまとめが終わった後、「学習のふりかえりカード」を先生から子供たちのマイボードに送信する。
2. 「学んだこと、分かったこと」、「分からなかったこと、もっとくわしく説明をききたいこと」、「新しく持った疑問

や、もっと知りたくなったこと」を入力する。3つの入力項目のうちどれを必須とするか、先生から指示を
する。

3. 入力後、提出BOXとみんなのボードに送る。みんなのボードで他の子供のカードを読む。「リアクション
ルール」の内容に応じて各自リアクションをする。

4. 全員がカードをみんなのボードに送信したら、みんなのボードの配置を「リアクション順」にし、特にクラス
の学びに生かせるカードを先生が選び、紹介する。

• 共有を前提としたふりかえりなので、子供たちの意欲が高まります。
• 子供たちが学びをどのように受け止めたかを、授業中に即時共有することで、学習の定着を
促します。

• みんなのボード上の名前表示はクイックメニューで「非表示」にすることもできます。
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ICTサポータの活用事例
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