
株式会社ベネッセコーポレーション

学年 教科等 単元等 活用アプリ

小3-中3 特別活動 行事の目標と振り返り プレゼンテーションソフト

運動会など行事に取り組む際の目標をたて、その結果を振り返る

準備：
・ワークシート用ファイルを準備する。
・ワークシート用ファイルのスライドをクラスの人数分コピーして共同編集できる場所に保存する。

授業の流れ：
［行事前］
1. ワークシートとして指定されたファイルを開く。
2. 運動会などの行事を行うにあたって「自分のためにがんばりたいこと」と「クラスやチームのためにがんばり

たいこと」を考え、ワークシートに入力する。
3. 各自がたてた目標を閲覧し合う。他の子供の目標を参考に、目標を修正してもよい。
［行事後］
1. 行事の目標を入力したワークシートファイルを開く。
2. 事前の練習や本番での結果を振り返りながら、「自分のためにがんばりたいこと」と「クラスやチームのた

めにがんばりたいこと」それぞれについて、自分なりの成果や感じたことなどを入力する。
3. 自分への評価を★で表す。
4. コメント機能を使って、それぞれのがんばりを評価しあう。

• 共同編集機能を使って目標や振り返りを共有することで、自分自身やチームに対してがん
ばりたいことを明確化したり、お互いの努力を認め合ったりすることができます。

• 自分なりの目標をたてることで主体的に行事に参加し、自分だけでなくクラスやチームへの
貢献を意識することで連帯感を育てます。
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